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Death to the False Emperor : Pour chaque jet pour toucher de 6+ contre une unité <Imperium>, cette figurine peut immédiatement effectuer une Attaque supp. avec la même arme et contre la même cible. Ces attaques bonus ne génèrent pas de nouvelles Attaques supplémentaires.

Demonic Ritual : à la place de se déplacer en phase de Mvt, n’importe quel <Personnage Death Guard> (qui n’est pas arrivé des Renforts ce tour) peut, à fin de sa phase de Mvt, tenter d’invoquer un <Nurgle Daemon>. Faites un test d’invocation en jetant 3D6. Vous pouvez invoquer sur la table une unité <Nurgle Daemon> d’un niveau de Puissance égal ou inférieur à votre résultat. Cette unité est traitée comme renforts et doit être placée à 12" de votre Personnage et à plus de 9" de toute fig ennemie. Si vous faites un double sur votre jet d’invocation, votre Personnage subit 1 blessure mortelle. D3 blessures mortelles en cas de triple !
Disgusting Resilient : ces figs ignorent les blessures sur 5+.
Plague Weapon : vous pouvez relancer les jets pour blesser de 1 avec ces armes.

Inexorable Advance : si votre armée est Battle-forged, vos unités DG <Infantry> et <Hellbrute> ignorent les pénalités lorsqu’elles tirent avec des armes Lourdes après s’être déplacé ou tirent avec des armes d’Assaut après avoir Sprinté. De plus, ces unités peuvent tirer 2 fois avec leurs armes à Tir Rapide à partir de 18" de portée (au lieu de la moitié de leur portée).
Plague Host : les choix de Troupes dans un détachement <Death Guard> ont la règle Objectif sécurisé.
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CONTAGION
1. Miasma of Pestilence (6+): choisissez une unité <DG> à 18" en LdV. Jusqu’au début de votre prochaine phase Psy, votre adversaire soustrait -1 à ses jets pour toucher cette unité.
2. Gift of Contagion (7+): choisissez une unité ennemie à 18" en LdV et jetez 1D3. Jusqu’au début de votre prochaine phase Psy, toutes les figs de cette unité subissent une pénalité de caractéristique :

	1 :
	-1 Attaque
	}
	jusqu’à un minimum de 1

	2 :
	-1 en Force
	
	

	3 :
	-1 en Endurance
	
	


3. Plague Wind (5+): choisissez une unité ennemie à 18" et jetez 1D6 pour chaque fig dans cette unité. L’unité subit une blessure mortelle pour chaque 6+.

4. Blades of Putrefaction (5+): choisissez une unité amie <DG> à 18" qui, jusqu’au début de votre prochaine phase Psy, ajoute +1 à ses jets pour blesser en phase de Combat.  De plus, tout jet pour blesser de 7+ effectué avec une Arme de la Peste inflige une blessure mortelle supp.
5. Putrescent Vitality (6+): choisissez une figurine <DG Infantry> à 18" qui gagne +1 en Force +1 en Endurance jusqu’au début de votre prochaine phase Psy.

6. Curse of the Leper (7+): Jetez 7D6. L’unité ennemie la plus proche (dans les 14" du Psyker) subit une blessure mortelle pour chaque D6 qui excède l’Endurance de la cible.
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Avant la Bataille
	Gift of Decay
	❶ or ❸

CP
	1 relique supp. pour 1 CP ou 2 reliques supp. pour 3 CP. Doivent être données à des <Personnages DG> différents. Limité à 1x par bataille.
	☆


Phase de MOUVEMENT
	The Dead Walk Again
	❶

CP
	Au début de votre phase de Mvt, choisissez une unité de <Poxwalkers> qui, jusqu’à la fin de votre prochaine phase de Mvt, voit sa capacité transformée ainsi : « à chaque fois qu’une fig <Infantry> (autre qu’un Poxwalker) amie ou ennemie est tué à 7" d’elle, ajoutez 1 fig à l’unité. »
FAQ: chaque fig ajoutée qui excède les effectifs de départ coûte 6pts de renforts.
	☆☆

	Cloud of Flies
	❶

CP
	Pendant votre phase de Mvt, choisissez une unité <DG Infantry>, qui, jusqu’à la fin  de votre prochaine phase de Mvt, ne pourra être prise pour cible à moins d’être la cible en LdV la plus proche du tireur. FAQ: même les tirs de sniper sur un Personnage sont affectés par cette restriction.
	☆

	Grandfather’s Blessings
	❷

CP
	A la fin de votre phase de Mvt, choisissez une <DG Infantry> dont 1 fig blessée peut récupérer D3 PV. S’il n’y a pas de fig blessée, une fig qui avait été éliminée plus tôt revient avec 1 PV.
	☆☆

	Plague Pact
	❶

CP
	Si un <Personnage DG> invoque des <Nurgle Daemons> sur la table avec un Rituel Démoniaque, il lance 4D6 pour son test d’invocation et ne subira aucune BM en cas de double ou de triple.
	☆


Phase PSY
	Chaos Familiar of Nurgle
	❶

CP
	Au début de la phase Psy, un de vos < Psykers DG> peut remplacer un de ses pouvoirs psy par un autre pouvoir de la discipline Contagion.
	☆


Phase de TIR
	Blasphemous Machines
	❶

CP
	Choisissez un <Véhicule DG> qui ignore pour cette phase les malus pour toucher en tirant avec une arme lourde après s’être déplacé ou avec une arme d’assaut après avoir sprinter.
	☆☆

	Fire Frenzy
	❶

CP
	Si votre <Hellbrute> n’a pas bougé à la phase de Mvt, il peut tirer 2 fois avec toutes ses armes mais doit cibler l’unité ennemie la plus proche.
	☆☆

	Veterans of the long War
	❶

CP
	Lorsqu’une <DG Infantry> attaque, ajoutez +1 à ses jets pour blesser à cette phase.
	

	Blight Bombardment
	❶

CP
	Lorsqu’une de vos unités <DG> est choisie pour tirer, chaque fig équipée de grenades buboniques peut en lancer une (au lieu d’une seule fig).
	☆

	Killshot
	❶

CP
	Si un <DG Predator> est à 6" de 2 autres <DG Predators>, ajoutez +1 à leurs jets pour blesser et jets de dommages contre les <Véhicules> et les <Monstres> pour cette phase de tir.
	

	Nurgle’s Rot
	❸

CP
	Limité à 1x par bataille. Choisissez un de vos <Personnages DG> et jetez 1D6 pour chaque unité à 7". Sur 4+, l’unité subit D3 blessures mortelles. Les figs de <Nurgle> ne peuvent recevoir de blessures de ce stratagème.
	☆☆


OBJECTIFS

	New Orders
	❷

CP
	Au début du tour, après avoir généré vos objectifs Maelstrom, défaussez un objo pour en piocher un autre.
	☆


Phase de COMBAT

	Chaos Boon
	❶

CP
	Lorsqu’un de vos <Personnages DG> (non <Daemon>) élimine un <Personnage>, un <Véhicule> ou un <Monstre>, jetez 2D6 :

2. Spawndom: votre personnage est détruit [et remplacé par] une fig de Chaos Spawn qui rejoint votre armée et doit être placée dans les 6" (FAQ) et à plus de 1" de toute fig ennemie.

3. Occular Rotstalks: +6" à la portée de ses armes de Tir.

4. Living Swarm: +3" de Mouvement.

5. Bloated Might: +1 en Force.

6. Rancid Pseudopods: +1 Attaque.

7. The Eye Opens: choisissez le don de votre choix (sauf les n°2 et 12).

8. Overwhelming Stench: -1 pour le toucher en phase de Combat.

9. Pus-iron Encrustments: ajoute +1 à ses jets de sauvegarde.

10. Corpulent Immensity: +1 en Endurance.

11. Fecund Blessing: +1 PV.

12. Daemonhood: votre personnage est détruit [et remplacé par] un Prince Démon qui rejoint votre armée et doit être placé dans les 6".
	☆

	Veterans of the long War
	❶

CP
	Lorsqu’une <DG Infantry> attaque, ajoutez +1 à ses jets pour blesser à cette phase.
	☆☆


En REACTION
	Putrid Detonation
	     ❶CP
	Si un de vos <Véhicules DG > est détruit, il explose auto. (au lieu de 6+).
	☆☆

	Blight Bombardment
	❷

CP
	Quand une de vos unités <DG> effectue des tirs d’Overwatch, chaque fig équipée de grenade bubonique peut en lancer une (au lieu d’1 seule fig).
	☆
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